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                                               «Безопасный город» 
Цель игры:  дать представление о том, как важно правильно ходить и ездить 

по городу, развивать способность воспринимать реальный мир города, 

закреплять знания детей о дорожных знаках и правилах дорожного 

движения. 
 Правила игры: В игру играют дети с 5 лет и старше. Играющих до 3-х 

человек.  

Материал: игровое поле, фигурки пешеходов, дорожные знаки, светофоры, 
транспортные средства и кубик. 

 Ход игры: Перед началом нужно выбрать ведущего. Им может стать 

взрослый. Ведущий расставляет по «городу» дорожные знаки, определяет 

места остановок автобуса; он же управляет светофором. Остальные игроки 
берут себе фигурки человечков и распределяют между собой транспортные 

средства. Пусть кто-то будет водителем автобуса, кто-то продавцом в 

супермаркете, кто-то строителем парка, кто-то учеником в школе. Ваши роли 

ограничены только вашей фантазией. Дальше, бросая по очереди кубик, 
перемещаемся по городу. Пешеходы по тротуарам, автомобили по проезжей 

части. «Пешком» передвигаем фишку в любом направлении на столько 

шагов вперед, сколько точек выпало на кубике. На автомобиле – умножаем 
количество точек на три, на велосипеде — на два. Причем, водитель 

автомобиля может брать с собой пассажиров, например, подвести друзей. 

(Кубик в этом случае бросает водитель). А, оставив автомобиль, скажем, на 

стоянке, водитель превращается в пешехода. А еще можно подождать 
автобус на остановке и ехать большой компанией. Зеленый кружок 

(подземный переход) позволяет вам быстро (за один ход) и безопасно 

перейти на другую сторону улицы. А если вы попали на оранжевый кружок – 
это место требует от вас повышенного внимания — нужно пропустить один 

ход. Итак, начали. Из дома – в школу, из магазина — в парк, из парка – в 

гости к друзьям. Пешком, на велосипеде, на автобусе. Соблюдая все Правила 

дорожного движения. 

 

                                              «Верно - неверно» 

Цель: Закрепить с детьми правила безопасного поведения на улицах и знаки 

дорожного движения. 
Материал: Игровое поле, знаки дорожного движения. 

Ход игры: 

Дети распределяют персонажей на картинке, и каждый рассказывает о том, 

кто как поступает – правильно или неправильно. Выигрывает тот, кто более 
полно и правильно опишет поведение выбранного персонажа. 

«Водители» 

Цели: Учить детей правилам дорожного движения; развивать мышление и 
пространственную ориентацию. 

Материал: Несколько игровых полей, машина, игрушки. 



Ход игры: 

Заранее готовится несколько вариантов несложных игровых полей. Каждое 

поле – это рисунок разветвленной системы дорог с дорожными знаками. Это 
даст возможность менять дорожную ситуацию. Например: «Ты шофер 

автомобиля, тебе нужно отвезти зайчика в больницу, набрать бензина и 

починить машину. Рисунок машины обозначает гараж, откуда ты выехал и 

куда должен вернуться. Подумай и скажи, в каком порядке нужно посетить 
все эти пункты, чтобы не нарушить правила дорожного движения. А потом 

мы вдвоем посмотрим, правильно ли ты выбрал путь». 

                                             «Выполни поручение» 
Цель:  закреплять  правила  дорожного  движения,  развивать  ориентировку  в 

пространстве,  внимание,  мышление,  память,  умение  выполнять  командув 

заданной последовательности. 

Материал:  крупный  строительный  материал  (кубики,  кирпичики,  призмы, 
конусы,  цилиндры  и  др.)  для  конструирование  дороги,  расстановка  на 

дороге дорожных  знаков,  знаков  обозначающих  «станции»  (столовая, 

железнодорожный переезд, детский сад, школа, больница и др.), рули. 
Подготовка к игре:  Конструирование дороги и расстановка изученных знаков. 

Ход  игры:  Дети  у  «диспетчера»  (воспитателя)  получают  задание съездить, 

например, в больницу. Ребенок едет и возвращается обратно.Далее он 

получаетсразу  два  задания:  «Съездить  к  железнодорожному  переезду,  за 
ем  поешь  в столовой». Ребенок должен выполнить задания в заданной 

последовательности. 

Постепенно количество одновременно данных поручений возрастает.  
                                          УГАДАЙ, КАКОЙ ЗНАК 

Цель игры: 

1. Учить детей различать дорожные знаки. 

2. Закреплять знания детей о правилах дорожного движения. 
3. Воспитывать умение самостоятельно пользоваться полученными знаниями 

в повседневной жизни. 

Материал: кубики с наклеенными на них дорожными знаками: 
предупреждающими, запрещающими, информационно-указательными и 

знаками сервиса. 

Ход игры 

Первый вариант 
Ведущий приглашает детей по очереди к столу, где лежат кубики. Ребенок 

берет кубик, называет знак и подходит к тем детям, у которых есть знак этой 

группы. 

Второй вариант 
Ведущий называет знак. Дети находят этот знак на своих кубиках, 

показывают его и рассказывают, что он означает. 

Третий вариант 
Играющим раздают кубики. Дети внимательно изучают их, затем каждый 

ребенок рассказывает о своем знаке, не называя его, а все остальные 

отгадывают знак по описанию. 



                                                    УЛИЦА ГОРОДА 

Цель игры: 

Уточнить и закрепить знания детей о правилах поведения на улице, о 
правилах дорожного движения, о различных видах транспорта. 

Материал: макет улицы, деревья, автомобили, куклы-пешеходы, светофоры, 

дорожные знаки. 

Ход игры 

Ведущий рассматривает с детьми макет улицы, задает ряд вопросов. Свои 

вопросы и ответы дети сопровождают показом на макете. 

Вопросы к детям: 
Какие дома на нашей улице? 

Какое движение на нашей улице - одностороннее или двухстороннее? 

Где должны ходить пешеходы? Где должны ездить машины? 

Что такое перекресток? Где и как нужно его переходить? 
Что обозначает пешеходный переход? 

Как регулируется движение на улице? 

Какие сигналы светофора вы знаете? 
Какие дорожные знаки есть на нашей улице? Для чего они предназначены? 

Для чего нужен пассажирский транспорт? Где его ожидают? 

Как надо вести себя в автобусе? 

Можно ли играть на улице? 
Далее воспитатель предлагает детям «проехать» по улице, соблюдая правила 

дорожного движения. Затем кто-то из детей выполняет роль пешехода. 

Выигрывает тот, кто справился с ролью водителя и пешехода. 
 

                                                ПОДУМАЙ-ОТГАДАЙ 

Задачи: активизировать процессы мышления, внимания и речи детей; 

уточнить представление о транспорте и правилах дорожного движения; 
воспитывать сообразительность и находчивость. 

Правила: необходимо давать правильный индивидуальный ответ, а не 

выкрикивать его хором. Выигрывает тот, кто получил больше фишек 
заправильные ответы. 

Дети сидят полукругом. 

Воспитатель: Я хочу узнать, кто у нас в группе самый находчивый и 

сообразительный. Я буду вам задавать вопросы, кто знает правильный ответ, 
должен поднять руку. Отвечать хором нельзя. Кто первым ответит 

правильно, получает фишку. В конце игры посчитаем фишки и узнаем 

победителя. Победит тот, у кого их будет больше всего. 

- Сколько колёс у легкового автомобиля? (Четыре.) 
- Сколько человек могут ехать на одном велосипеде? (Один.) 

- Кто ходит по тротуару? (Пешеход.) 

- Кто управляет автомобилем? (Водитель.) 
- Как называется место пересечения двух дорог? (Перекрёсток.) 

- Для чего нужна проезжая часть? (Для движения транспорта.) 

- По какой стороне проезжей части движется транспорт? (По правой.) 



- Что может произойти, если пешеход или водитель нарушил правила 

дорожного движения? (Авария или ДТП.) 

- Какой свет верхний на светофоре? (Красный.) 
- С какого возраста разрешается детям ездить на велосипеде по улице? (С 

14лет.) 

- Сколько сигналов у пешеходного светофора? (Два.) 

- Сколько сигналов у транспортного светофора? (Три.) 
- На какое животное похож пешеходный переход? (На зебру.) 

- Как пешеход может попасть в подземный переход? (По лестнице вниз.) 

- Если нет тротуара, где можно двигаться пешеходу? (По обочине слева, 
навстречу транспорту.) 

- Какие машины оборудованы специальными звуковыми и световыми 

сигналами? («Скорая помощь», пожарная и милицейская машины.) 

- Что держит в руке инспектор ГИБДД? (Жезл.) 
- Какой сигнал подаёт автомобиль, поворачивая вправо? (Моргает правой 

маленькой лампочкой.) 

- Где нужно играть, чтобы не подвергаться опасности? (Во дворе, на детской 
площадке.) 

                                                           ЧАС ПИК 

Задачи: помочь усвоить основные правила дорожного движения на улицах 

города; уточнить знания о профессиях; развивать сообразительность; 
воспитывать дружеское взаимопонимание, умение ладить друг с другом. 

Правила: доехать от старта до финиша, не нарушив правил дорожного 

движения. Всех пассажиров развезти до нужной остановки. Решить все 
дорожные ситуации. 

Материалы: игровое поле, кубик, фишки, 32 карточки (12 синих — 

«работники», 12 жёлтых — «посетители», 7 розовых — «ситуации»). 

Игра имеет несколько вариантов с различным уровнем сложности. 
1. Проводится по типу лото. Воспитатель знакомит детей с объектами 

наигровом поле: аэропорт, больница, милиция, цирк, парикмахерская, почта, 

школа, магазин, стадион, новостройка, церковь, театр. Затем вместе 
выясняют какие «посетители» и «работники» там должны быть. Дети 

раскладывают по объектам синие и жёлтые карточки с изображением тех, кто 

там работает и кто посещает. 

Например, «Театр» — балерина и зрители театра, «Стадион» — спортсмен и 
болельщик, «Парикмахерская» — парикмахер и клиент, «Больница» — врач 

и больной и т. д. 

2. Синие и жёлтые карточки перемешиваются и раздаются всем участникам 

игры поровну. Игроки поочерёдно бросают кубик и двигаются по полю в 
нужном направлении, забрав пассажиров со стартовой остановки. Водитель 

должен как можно скорее развезти своих пассажиров по нужным остановкам 

и, закончив работу, вернуться на конечную остановку. Выигрывает тот, кто 
первым справится со своим заданием. 

3. Жёлтые и синие карточки разложены по объектам. Водители должны 

собрать всех посетителей, затем работников и довезти их до конечной 



остановки. Выигрывает тот, кто наберёт наибольшее количество очков (т. е. 

пассажиров). 

                                                 СВЕТОФОР 

Цель: Ознакомить детей с правилами перехода (переезда) перекрестка, 

регулируемого светофором.  

Материал: Красные, желтые, и зеленые круги, машины, фигурки детей.  

Ход игры: Один из играющих устанавливает определенные цвета светофора 
(наложением красных, желтых или зеленых кругов), машин и фигурки детей, 

идущих в разных направлениях. Второй проводит через перекресток машины 

( по проезжей части) или фигурки детей ( по пешеходным дорожкам) в 
соответствии с правилами дорожного  

движения. Затем игроки меняются ролями. Рассматриваются различные 

ситуации, определяемые цветами светофора и положением машин и 

пешеходов. Тот из игроков, который безошибочно решает все возникшие в 
процессе игры задачи или допускает меньше ошибок (набирает меньшее 

число штрафных очков),считается победителем. 

                                                         
                                КТО ОТЛИЧНИК - ПЕШЕХОД 

Цели: Закрепить знания детей о правилах дорожного движения (сигналы 

светофора, пешеходный переход); воспитывать усидчивость, внимание. 

Материалы: 2 фишки и кубик с цифрами 1,2,3,4,5,6. Игровое поле.  
Ход игры: Первый пешеход выходит из домика №1, второй – из домика №2. 

Бросают кубики по очереди, пока на кубике первого не выпадет цифра 1, 

второго – цифра 2. И снова бросают кубики. При этом надо внимательно 
смотреть на разноцветные картинки. На первой картинке на светофоре горит 

красный свет. Значит, пешеход не может  

перескочить на тот кружок, что стоит после светофора. Он терпеливо стоит 

на месте. На второй картинке – автомобиль. Нельзя переходить дорогу, 
нужно ждать. На третьей – на светофоре зеленый сигнал. Можно передвигать 

фишку на столько кружочков, сколько покажет кубик. На четвертой картинке 

– мотоциклист. Надо пропустить его, остановиться. На шестой картинке на 
светофоре горит желтый свет. И пешеход может остановиться прямо на 

самой картинке. На седьмой картинке – регулировщик. С ним безопасно, 

можно идти прямо домой к бабушке. Кто первый, не нарушая правил 

дорожного движения, придет к бабушке, тот и выиграл 
                                           УЧИМ ДОРОЖНЫЕ ЗНАКИ 

Цель: Продолжать закреплять знания детей о дорожных знаках, светофоре. 

Материал: Карточки большие и маленькие со знаками.  

Ход игры: Между играющими делят большие карты поровну.  
Ведущий по очереди показывает карточки с дорожными знаками, тот кому 

она подходит, забирает знак, кладет в правый верхний угол и рассказывает, 

как называется этот знак, в каких ситуациях применяется. Выиграет тот, кто 

правильно подберет знаки к ситуациям и сможет это объяснить. 
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